Zakres obowigzkow — szkolenie
Frontend

Dane organizacyjne

Stanowisko praktykanta: Uczestnik szkolenia indywidualnego - Junior Frontend/Fullstack
Developer (praktykant)

Profil edukacyjny: Technik informatyk / technik programista

Miejsce realizacji praktyk: Radostaw Rybarczyk , Capybit” — szkolenie indywidualne z
mentorem

Forma praktyk: Praca wtasna z zadaniami, zajecia z mentorem, praca projektowa

Czas trwania: 90h / 140h / 320h (w zalezno$ci od wybranego wariantu)

Cele praktyk

Rozwijanie praktycznych umiejetnosci tworzenia aplikacji frontendowych (HTML, CSS,
JS, frameworki) lub fullstackowych (z backendem).

Nabycie umiejetnosci projektowania interfejsow uzytkownika oraz architektury
aplikacji.

Ksztattowanie kompetencji zwigzanych z analizg problemoéw technicznych i ich
rozwigzywaniem.

Rozwijanie nawykow pracy zespotowej, komunikacji technicznej, dokumentowania i
prezentowania projektow.

Zakres obowigzkow uczestnika

Obowiazki programistyczne i techniczne:

Tworzenie struktury stron internetowych z wykorzystaniem HTML5 i semantycznych
znacznikéw.

Projektowanie i stylowanie interfejséw przy uzyciu CSS i preprocesoréw (np. SCSS).
Wdrazanie dynamicznych funkcji z uzyciem JavaScript i bibliotek (np. DOM
manipulation, fetch API).

Praca z responsywnym designem - tworzenie layoutow dopasowujacych sie do réznych
urzadzen.



e Budowa komponentéw interfejsu z uzyciem frameworkéw frontendowych (np. React,
Vue).

e Tworzenie prostych aplikacji SPA i integracja z API (GET/POST).

o Tworzenie dokumentacji kodu, uzywanie systeméw kontroli wersji (np. Git).

e Realizacja projektow (np. dashboard, sklep, planner).

Obowiazki edukacyjne i organizacyjne:

e Udzial w zajeciach prowadzonych przez mentora.

e Realizacja ¢wiczen i zadan praktycznych zgodnie z planem szkolenia.

o Konsultacje 1:1 - analiza kodu, omawianie rozwigzan i postepow.

o Uczciwo$¢ i samodzielno$¢ w realizacji projektow i zadan.

e Samodzielna praca miedzy zajeciami z wykorzystaniem materiatow i repozytoridow.

Kompetencje migkkie i dokumentacja:

e Wspoétpraca z mentorem i innymi uczestnikami (np. wspélne zadania, code review).
e Prezentacja efektow swojej pracy (projekt, demo, kod Zrédiowy).

e Prowadzenie dziennika pracy lub dokumentacji w repozytorium (Git, Notion, PDF).
e Systematyczne raportowanie postepdw - zgodnie z harmonogramem praktyk.

Uczestnik po zakoniczeniu szkolenia powinien umie¢
o Tworzy¢ nowoczesne, responsywne interfejsy uzytkownika.
o Korzysta¢ z frameworkdw frontendowych do budowy aplikacji.
e Tworzy¢ strukturalny i czytelny kod HTML/CSS/]S.
e  Wspotpracowac z backendem poprzez APl i narzedzia developerskie.



