Program Szkolenia / Praktyk — Frontend
Developer

Cel szkolenia
Celem szkolenia Frontend Developer jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego tworzenia
stron oraz aplikacji webowych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii frontendowych.
Uczestnik nabedzie praktyczne umiejetnosci w zakresie HTML, CSS, JavaScript, React, TypeScript
oraz narzedzi wspomagajacych prace programisty. Dodatkowo program przewiduje elementy
pracy zespotowej, wersjonowania kodu oraz optymalizacji projektéw pod katem wydajnosci i
dostepnosci.

Zakres szkolenia / praktyk
e Podstawy HTML i CSS — semantyczna struktura dokumentu, responsywnos¢, Flexbox i Grid.
e Wprowadzenie do JavaScript — sktadnia, operacje na DOM, eventy, funkcje, obiekty.
e Zaawansowany JavaScript — asynchronicznos¢, fetch APl, moduty, localStorage.
e React — komponenty funkcyjne, JSX, props, state, lifecycle, hooki.
e TypeScript — typowanie, interfejsy, typy generyczne, integracja z React.
e Wprowadzenie do Astro — tworzenie statycznych stron, routing, optymalizacja.
e Narzedzia deweloperskie — Git, GitHub, Vite/Webpack, DevTools.
e Podstawy UI/UX — dobre praktyki projektowania interfejsow uzytkownika.
e Wstep do testowania aplikacji — testy jednostkowe i end-to-end (np. Jest, Testing Library).
e Zarzadzanie projektem — zadania indywidualne i grupowe, code review, dokumentacja.
e  Przygotowanie do rozmow rekrutacyjnych — CV, GitHub, rozmowy techniczne.

Cele operacyjne

Po ukonczeniu szkolenia uczestnik potrafi:

e Tworzyc responsywne i interaktywne strony internetowe z wykorzystaniem
frameworkow.

e Projektowac i implementowac logike stron internetowych oraz integrowac jg z logika po
stronie serwera i zewnetrznymi serwisami.

e Zabezpieczal strone internetowq przed podstawowymi metodami atakow.

e Testowac i wdraza¢ aplikacje przy zachowaniu zasad dobrych praktyk kodowania.

e Stosowac narzedzia deweloperskie i systemy kontroli wersji w pracy zespotowe;j.

e Komunikowac sie z innymi komponentami systemu poprzez API.



e Zarzadzac srodowiskami aplikacji oraz wprowadza¢ podstawowe automatyzacje (320h).

o Wspottworzy¢ i dokumentowad petny projekt aplikacji webowej jako czes$é zespotu lub
indywidualnie.

Zakres moze byé modyfikowany w zaleznosci od wybranego pakietu godzinowego
(90/140/320h), doswiadczenia uczestnikow oraz indywidualnych lub grupowych celéw

projektowych. Program dostosowywany jest dynamicznie w oparciu o realne potrzeby
rozwojowe.



